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FICHE ACTION ARTS ET CULTURE / SAFRA'NUMERIQUES
Action
S’approprier des ceuvres contemporaines interrogeant le numérique et la robotique comme démarche créative
NUMERIQUE ROBOTIQUE MECANIQUE
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Comment le numérique renouvelle-t-il le regard qu’on porte sur les ceuvres ?
Comment concilier image numérique et matériau plastique dans une création ?

Comment I’ceuvre interpelle-t-elle le spectateur par I’exacerbation de ses sens ?

Langages pour penser et communiquer :

Travailler le vocabulaire technique et scientifique pour communiquer ses sensations (visuelles, sonores, tactiles,...)
Méthodes et outils pour apprendre :

Questionner le role et le fonctionnement de la machine au service de la création

Formation de la personne et du citoyen :

Identifier limportance des images dans la société et comprendre le role du robot au service de 'lhomme

Systémes naturels et systemes techniques :

Comprendre la place de la machine au regard des préoccupations environnementales développées dans la société
Représentations du monde et de I'activité humaine :

Développer I'expression, le jugement, le sens critique face aux images produites immatériellement
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Problématiques

Compétences du
socle

Productions
envisagées

Interdisciplinarité Francais/ Langues/ Arts plastiques / Education musicale/ SVT/ Sciences physiques / Technologie

Les trois piliers de L'Education artistique et culturelle

Echanger avec un informaticien, un programmeur, un technicien, un ingénieur-artiste
Cultiver sa sensibilité, sa curiosité et son plaisir a jouer en interaction avec les ceuvres

rencontres

artistes et eruvres

pratiques Chaisir, prélever, transformer, assembler des images et des sons pour créer une ceuvre

domaines artistiques

connaissances
repéres culturels
et esprit critique

Concevoir un programme pour dessiner avec un robot
Mobiliser ses savoirs au service de la compréhension du fonctionnement d’une machine
Identifier et utiliser un vocabulaire approprié pour décrire une ceuvre immatérielle
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