Prix ado du théâtre contemporain – 10ème édition - 2017-18
Pistes pour découvrir  les œuvres de la sélection 2017-18
	
	Un verger pour mémoire 
	Vertiges 
	Du piment dans les yeux 
	Mon chien-dieu 

	Pigeon cyborg 
	Adèle



	Format 
	60 p.
-Un haïku de Igusa  Keiko, (haïku : poème court de 17 syllabes). Métaphore de l’incendie /mort, une fenêtre : espoir vivant. 
-Un texte,  comme une épigraphe,  de Thomas Ress, (metteur en scène qui a mis en scène la pièce en avril 2016) sur le souvenir à perpétuer, du personnage de la grand-mère à chacun de nous. 

-La biographie de l’auteur. (Il est aussi poète et a écrit un recueil de haïkus)
-le titre à interpréter : la valeur du « pour » et de « mémoire », le symbole du verger. 
	53 p. 
-Une note de l’auteur d’1 page et ½ très dense, écrite en septembre 2016 pour l’édition de la pièce. 

L’auteur y explique le choix du thème,  l’immigration et l’identité, de la famille emblématique choisie pour en parler : une famille immigrée marocaine devenue française. Par l’immersion du spectateur dans cette famille, aller du roman familial à la tentative d’explication d’une situation sociale d’intégration à la française, dans un monde en pleine mutation.  
-Une épigraphe à son fils Gabriel (prénom symbolique).

-En guise de 2ème épigraphe, quelques lignes de Mahmoud Darwich, poète palestinien, sur l’identité à construire dans la liberté. 

-Auteur intéressé par les questions d’immigration (histoire familiale ?) 

-titre à interpréter, au pluriel
	112 p.

-L’épigraphe est une réplique d’un personnage de la nouvelle intitulée « La Fiancée »  d’Anton Tchekhov  (1903). Nadia est exhortée à quitter sa famille, à partir faire ses études à Moscou, signe de liberté pour elle. 
On retrouve ici le destin des deux  adolescents  de la pièce qui vont quitter leur village africain  pour faire des études en Europe. L’écho à la nouvelle de Tchekhov, montre que ce thème est universel et de tous temps. 

-titre à interpréter, le piment aux symboles multiples. 
	54 p. 
Pas d’épigraphe. 

Mais un remerciement à la dernière page, à  Ahmed Madani, auteur et metteur en scène que nous connaissons car il a été lauréat du Prix ado 2015 avec Je marche dans la nuit par un chemin mauvais (Ed.Actes-Sud-Papiers)
Une table des matières pour les 14 scènes aux titres très divers, à interpréter. 

Par les titres, imaginer les scènes à jouer. 
Texte de la collection « jeunesse » de l’éditeur.
Le titre de la pièce  à interpréter, le tiret et sa valeur
« mon » 
 
	81 p. 
-2ème de couverture : mention de la sélection au Prix ado ! 
-biographie de l’auteur à la fin de la pièce. Son thème récurrent est le futur. 
On peut s’amuser à imaginer les histoires en fonction des titres de ses pièces. Puis comparer l’imagination des élèves avec les résumés.
-Titre à interpréter : jeu de mot avec Pigeon, nom du personnage et le « pigeon » d’une histoire, mot familier. 

-Pour le titre, l’auteur a hésité avec  « l’Homme-machine » devenu un temps sous-titre. L’expression  est dans la forme éditée, en 4ème de couverture pour désigner Pigeon.  
	33 p. 
-Epigraphe et remerciements à ses amis. 

-une note de l’auteure pour expliquer la relation entre Adèle et Maria. 

-biographie de l’auteure.
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	Image de la  couver-ture 
	La photographie de couverture (arbre comme symbole de transmission, les racines jusqu’au feuillage, de la terre au ciel- cf 4ème de couverture pr le photographe et le titre : cerisiers en fleur du Japon (au printemps) au coucher de soleil = le soir d’une vie …). Recherches sur le symbole du cerisier au Japon + haïku   
	Dessin d’une bougie allumée dans le noir (symboles multiples à analyser : la vie, l’espoir malgré les difficultés, la bougie pour le cercueil du père mourant, la mémoire et la transmission, la flamme transmise, mais aussi le délitement (cire qui se liquéfie), urgence car délitement  et disparition de la bougie …)
	-Les pieds d’un adolescent noir (métonymie et symbole)
-Les chaussures : morceaux de bidon en plastique et bande de tissu symboles de la misère et de la marche forcée de l’émigration. 

- ingéniosité de la fabrication,  simulant des tongs
-La terre sèche sous les pieds pour les difficultés de vie.
	Photocomposition : le dieu funéraire de l’Egypte antique, Anubis (un chien)  superposé sur la mer bleue et nuages.  Lumière dans la partie haute de l’image à interpréter comme un halo divin. 
	-Dessin d’un pigeon avec des éléments techniques dans le ventre et sous forme de  prothèses extérieures > oiseau cyborg. 

-sur la tranche et souligné par le grecquage : la couleur rouge, symbole ici de danger, souligné par le liseré rouge de la 4ème de couverture

-dessins de l’auteur mêlant des formes techniques et des signes. Comme un nouveau langage. 
	L’image recouvre entièrement la page, comme une immensité. 

Une enfant  regarde ses mains, elle  est face à la mer (cf thème des propos de Maria). 
A interpréter.  Imaginer l’histoire. 

Adèle = le titre, celui du personnage principal (titre éponyme) 

	Les thèmes
	-Le titre met en jeu la nature (le verger de la maison)  comme porteuse de la mémoire familiale 
-La transmission 

-Les maladies, la vieillesse qui touchent la mémoire 

-les liens intergénérationnels (petite fille –gd mère)

-le passé non transmis, nié, le secret familial et la culpabilité (passé en Indochine de Berthe dans les années 60 et la naissance d’un enfant qui lui sera retiré, secret  dévoilé à la dernière scène- à demi-mots à la sc 4 de la 2ème partie-Hiver).
	-L’immigration et l’identité

-L’intégration multiple, une par membre,  d’une famille marocaine devenue française. 

-La question de la double culture / conflit /richesse / le rôle du grand frère/la fratrie

-la figure de la mère

-La maladie du père, le mythe du retour au pays du vieil immigré
-La vie dans la cité, les situations sociales dégradées, religieuses, conflictuelles

-L’ordre et le désordre 

-Le besoin d’amour
	-les conditions de vie actuelle des jeunes en Afrique. 
-leur  rêve de liberté 

-leur désir d’étudier 

-Le déterminisme social et religieux  

-le refus du déterminisme, du destin familial
-Les dangers, la survie, les souffrances et les horreurs pendant le périple de l’émigration clandestine
-Les réseaux de passeurs  
-Avec Inaya, la situation de la femme et sa révolte
-La douleur, le déchirement de l’exil, l’amour des siens 
-l’amitié, la solidarité qui  unit
	L’imagination de deux enfants 
Le terrain vague et ses symboles 
La vieillesse du grand-père
La mort / la vie 

L’amour du grand-père 

L’amour des deux personnages principaux 

L’Egypte ancienne et ses apports. Le rôle du dieu Anubis. 
	-Le monde du futur, quelle société pour demain, quel homme pour demain ? 
-l’homme augmenté, le transhumanisme 

-La téléréalité pour accompagner ( ?)  les expériences scientifiques

-les machines et l’homme
-la révolte contre le transhumanisme 
Vocabulaire : le robot, le cyborg, l’homme –robot, l’homme augmenté, le transhumanisme …
(ici, l’implant d’un disque dur et d’un processeur dans le cortex) 


	Les rêves de pirate d’une fille.
L’égalité homme / femme

La transmission de la vieille Maria, qui lui a donné l’amour des pirates et de la mer. 
Sa propre transmission 

Les souvenirs d’enfance

L’introspection

Un sens à l’existence, qui suis-je ? De quoi suis-je fait ?  

Les figures tutélaires pour la construction de soi 

La maternité 

L’amour 
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	L’histoire (la fable)
	La fin de vie de Berthe et ses relations avec sa fille et sa petite fille. La relation entre la mère et la fille. 
	Le mot « fable » est celui de l’auteur pour dire « histoire » (cf la 1ère page)
Le retour du fils aîné devant  la situation sanitaire de son père. Sa propre situation familiale en rupture. 
	Les raisons puis le périple de deux adolescents qui fuient la guerre ou la difficulté pour une vie meilleure,  des côtes africaines à l’Espagne par l’Algérie et le Maroc. 
	Zora et Fadi, deux enfants de 10 ans découvrent  et enterrent un chien mort dans un terrain vague où ils s’ennuient.  Mais le chien ressuscite ! Il permettra aux enfants d’imaginer un rôle pour le chien, celui  de bienveillance envers les hommes. 
	Pigeon, dépassé par son travail à la chaîne,  a été choisi par une entreprise et l’émission de téléréalité,  pour faire l’objet d’une expérience :  implanter un disque dur et un processeur dans le cerveau pour augmenter ses performances et sa compétitivité. Sa vie sera filmée pour une émission de téléréalité. 
	Adèle  fait des études de marin, dessine des bateaux. Mais sa vie change avec la grossesse. Propice à un retour sur soi et ses choix. 

La vie du personnage éponyme, trois périodes, petite fille, jeune fille et femme vivant avec Nicolas jusqu’à sa grossesse. Son identité, ses souvenirs, son avenir.  

	L’intrigue
	La grande histoire de la transmission à travers une grand-mère, sa fille et sa petite fille. L’histoire familiale à trous. Comment la grand-mère en focalisant les regards permet de relier les deux autres générations. 

	Le père, malade, vient de se faire opérer. Le frère aîné, qui a réussi son parcours professionnel, revient, après des années d’absence, pour , semble-t-il,  prendre en main la situation familiale qu’il trouve déplorable. Cependant il est lui-même dans une situation de rupture avec sa femme. 
	Les raisons qui vont faire de deux adolescents des migrants qui fuient la guerre, les difficultés pour une vie meilleure.
	Zora et Fadi, deux enfants de 10 ans découvrent  et enterrent un chien mort dans un terrain vague où ils s’ennuient.  Mais le chien ressuscite ! C’est Anubis, le dieu égyptien qui va apporter la vie au vivant et aider les enfants à gérer la mort du grand-père de Fadi. 
	La réussite ou non de l’expérience ? l’avènement de l’homme nouveau, le 1er prototype ? par les réactions de Pigeon, manipulé, et celles de sa petite amie, la Môme, qui va se rebeller, la caricature de la syndicaliste  contre le capitalisme. 
	Adèle revient dans la maison de Maria pour retrouver l’âme de la Maria de son enfance. Elle se questionne sur sa vie, son devenir. 

La construction d’une individualité en révolte contre les carcans de la société, la discrimination homme /femme.   

	Le contexte
	Une vieille femme, veuve depuis un an,  va mourir. Que va-t-elle laisser aux générations qui lui survivent ? son passé qu’elle a voulu oublier, et l’espoir que la vie est différente si on le décide.  
	La vie dans les cités, la paupérisation de toute une partie de la société en prise avec des problèmes d’identité majeurs. 
	Les raisons de l’émigration des jeunes, continuer les études,  fuir la guerre. 
 
	Les enfants et leurs jeux
Innocence et imagination

La mort du chien qui renvoie à la mort du grand-père.
	La compétitivité des chaînes de montage dans l’entreprise. Le monde actuel et les avancées incroyables grâce aux nouvelles technologies. 
	Adèle attend un enfant alors qu’elle rêvait de vivre une vie de marin. Que faire ? 

	Les person-nages
	Berthe, la grand-mère
Sylvie, sa fille

Nina, sa petite fille


	Une famille, huis clos familial : 

Nadir, le frère aîné, et Mina, Hakim,  ses sœur et frère,
Le père, la mère, 

La voisine comme un personnage fantomatique 
	-Mohamed, qui quitte sa famille déjà immigrée en Afrique, car il veut étudier, 
-Inaya, son père mort, fuit la guerre

-De nombreux personnages (20), les parents, les gens du village des adolescents et ceux de leur périple. 

-Le chœur (cf chœur grec), personnage original qui commente les événements. Personnage lié à la terre d’origine, car il disparaît à la sc19, celle du périple. 

Le chœur revient à l’épilogue pour la mort d’Inaya. 

	Zora, la fille et Fadi, le garçon. 
Le chien si on veut. 
	10 personnages  dont les deux protagonistes principaux, Pigeon et la Môme. 
Personnages gravitant autour de la science ou de l’entreprise qui finance l’expérience. Les noms choisis (typologie) amène le jeu satirique. 

La Voix qui parlera dans le cerveau de pigeon. 

Le chœur = le public de l’émission 
	Adèle, 
La vieille  Maria qui l’a élevée, son fantôme ? sa voix ….  Nicolas, 
la mère d’Adèle. 
Anne Bonny, femme pirate du XVIII                                3


	Le style d’écriture
L’écriture
	-L’écriture poétique, les petits poèmes en forme d’haïkus qui parsèment les propos de Berthe
-Les fables de la Fontaine comme soutien à la mémoire de Berthe 

-Comment transcrire la perte de mémoire …


	Chaque personnage a sa langue. 
Langue de la mère et du père, maladroite en français, pleine des images de leur langue d’origine. 

Langue de la jeunesse d’aujourd’hui pour Hakim et Mina.
	-Poétique pour le Chœur
-Répliques courtes (parfois nominales) pendant  toute la pièce, quels que soient les personnages, ce qui donne un rythme, une avancée inéluctable, une tension vers le dénouement.
-Le chœur a une langue propre, ses répliques sont précédées d’un seul tiret, 

à la différence de celles des  personnages.

-Ecriture réitérative qui contribue à la poésie.
	Poétique. 
Style avec naïveté. 

Imagination exacerbée. 

Répliques courtes. Dialogues rapides.
Peu de ponctuation.  
	Chaque personnage a sa langue. Celle, truffée d’anglais des personnages de l’entreprise. 
Une langue spéciale pour Pigeon, construction nouvelle, néologismes,  savoureuse, amusante, (pour en faire un homme simple), et très familière voire grossière (de « titi parisien-cf son nom) pour la Môme. Humoristique.
Pas de point, de virgule. Ecriture fluide, retours fréquents à la ligne. Uniquement les ! ? pour l’expression. 
	En fait c’est Adèle qui raconte, se questionne,  sous la forme d’un récit, de monologues intérieurs, qu’elle adresse à son enfant. 
Les répliques sortent du récit pour les dialogues  des scènes correspondantes. 
Les scènes  sont courtes, rapides, comme le temps du souvenir.

	Les registres
	-Tristesse, émotion devant la dégénérescence de Berthe

-Humour des scènes où la mémoire de Berthe s’emmêle et donne des jeux de mots, des scènes cocasses.
	-Emotion devant les situations difficiles (maladie du père jusqu’à sa mort, la mère au bord du « burn-out »,  le fils aîné et son couple en divorce…  )
-Humour devant certaines réactions ou situations cocasses. 
	Poétique dans la langue et le rythme.
Pathétique puis tragique (épilogue).

	Poétique 
Emotion 
Humour dans certaines scènes d’imagination
Fantastique 
	La satire de l’entreprise, de l’émission de téléréalité qui font de Pigeon, un être manipulé,  qui perd sa conscience et son identité.
Caricature de certains personnages. 
Une farce futuriste.
	Emotion 
Epopée de la vie de la pirate, Anne Bonny.
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	Construc-tion de l’oeuvre
	Axe temporel sur 3 ans, une saison par année, automne, hiver, printemps. 
Symboles > vers la mort (de la grand-mère) et renaissance (Nina et sa nouvelle vie, la grossesse de la mère)

-Automne = la Toussaint, mort du père il y a un an, 13 scènes  sans titre – 3 jours, 3 nuits – c’est l’acte de Berthe 
-Hiver= 16 scènes, 3 mois d’hiver – c’est l’acte de Sylvie et Nina qui cherchent à se parler. 
-Printemps : 3 scènes ,la nouvelle vie pour Sylvie et Nina. La dernière scène est un texte lu en chœur par les 3 personnages (cd didascalie) 
	30 scènes qui suivent la chronologie de l’histoire en train de se jouer devant le spectateur, le temps du fils aîné de retour à l’appartement familial jusqu’à la mort du père accompagné par sa famille. 
-la dernière image de la pièce renvoie à la 1ère : le seau d’eau, s’ajoute à la fin la bougie.  

-La dernière réplique du père sur l’eau du puits qui renvoie au seau d’eau amené par la voisine, figure de la mort douce. 
	19 scènes  numérotées, sans titre. Les chiffres sont en toutes lettres (pour accentuer la demande d’études de Mohamed)

Un épilogue tragique mais aussi pour l’espoir. 
-alternance entre les scènes assez courtes (1 page à 1p.1/2) avec Mohamed puis  avec Inaya jusqu’à la scène  18 où ils se rencontrent et continuent le voyage ensemble. 
 -la dernière phrase de chaque scène est reprise à la scène suivante, alors qu’elle concerne l’autre adolescent (situations comparables). Sauf la sc19 car sc où ensemble.  
-la sc 19,  la plus longue (8 pages) est celle du périple  des 2 adolescents  ensemble.
-Le chœur est présent régulièrement, ses répliques sont décalées (par un tiret)  par rapport à celles des  personnages. Le chœur disparaît à la sc19 pendant le périple. Revient dans l’épilogue. 

	14 scènes aux titres choisis. A interpréter. 
On suit la relation au fur et à mesure de leur aventure avec le chien. Evolution du duo et résurgence de leur amour d’enfant. 

Comme une parabole. 
	36 scènes successives de taille différente, qui suivent  l’acceptation de l’expérience par Pigeon puis les étapes de l’expérience. 
Petites scènes nombreuses, rapides, rythmées. 
Des scènes de publicité. 


	16 scènes avec des titres. A interpréter. 
Récit non linéaire. Flash back nombreux.  Scènes de souvenirs d’Adèle. De récits de la vie d’Anne Bonny, la pirate. 
Scènes du moment présent.  
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	Originalité
	-Le chiffre 3 :
3 personnages, 3 ans, 3 saisons 

Les lieux (cf p. 6) qui fonctionnent par 3. 
La 1ère réplique au début de chaque partie comme une transmission de l’automne au printemps :  Berthe puis Sylvie et enfin Nina.
Recherches sur ces symboles et qu’en faire ?  
-Passage de monologues au dialogue dans la même scène 
-la rébellion de Berthe, sa demande de liberté.
-la dernière scène chorale alors que c’est le secret enfin dévoilé de Berthe- comme une délivrance commune vers  l’appel à la recherche de l’enfant. 
-le projet de Nina (Mars)
	-le personnage de la voisine,  muet mais porteur d’objets symboliques, cf sc 1, seau d’eau symbole de vie,  de purification en religion, (cf libations …), figure fantomatique, de la mort qui attend doucement de faire son travail.  
-les contradictions de Nadir
	-les deux personnages d’adolescents dans deux situations différentes qui se rejoignent dans leur désir de s’enfuir. 
-le Chœur (cf chœur grec), personnage pluriel, qui commente et explique ce qui arrive aux deux personnages. 
-alternance des scènes. 
-scène récurrente du téléphone, seul lien entre Mohammed et sa mère 
	La présence du chien, le fantastique. 
Les recherches de Fadi sur Anubis. 
L’écriture poétique. 

Le message d’amour délivré. 
	Les thèmes futuristes
Le transhumanisme 

La téléréalité, les caméras

La Voix : comment jouer la voix dans le cerveau de Pigeon ? 

La farce, la caricature. 

	L’entrecroisement du récit et des répliques.

Entrecroisement des scènes de souvenirs et les scènes actuelles avec Nicolas. 

Le personnage de Maria, âme et présence. 

La vie de la pirate
Les chants de marin 

	La lecture à voix haute
	-Les récits, quelle parole ? (ex de la 1ère réplique de Berthe)
-du monologue au dialogue, ex sc 5 partie 1)
-les poèmes de Berthe
-des personnages féminins mais pas à donner seulement aux élèves filles… > universalité des relations.
	-les répliques des parents qui parlent de leurs rêves, de leurs souffrances … vers l’accent ou non … 
-les répliques de Nadir : ses contradictions, de son désir d’ordre à la compréhension des racines nécessaires. 
	De nombreux personnages intéressants pour une classe. 

Le rôle pluriel du chœur.
L’écriture réitérative. 

Comment rendre l’écriture en passages  dans de nombreuses scènes  (une ligne blanche passée)? par un silence ? 
	Texte abordable. Fluide. Les phrases courtes des enfants. 
Récits imaginatifs des deux personnages. Ne pas hésiter à rendre l’humour au dialogue du jeu d’enfant. 
	Les langues  savoureuses de Pigeon et de la Môme, les  rendre fluides. 

Rendre compte de l’écriture sans ponctuation, en vers libres. 
La Voix dans le cerveau. 

Les publicités 
	L’entrecroisement d’Adèle qui raconte, et des scènes racontées où Adèle est en jeu. 
Les chants de marin 

	Mise en espace


	-Le corps vieilli de Berthe à jouer par des jeunes gens … 

-Les objets dans chaque partie (correspondant aux saisons choisies), comme la grenade (1ère partie) et leur place dans l’espace. Qu’apportent-ils au jeu ? 
-L’arbre dans la 3ème partie ? 

-Les scènes de rêve 
(sc 11, 13 …)
	-Le personnage de la voisine, où, comment ? 
-la dernière scène, véritable cérémonie d’amour. 
	Comment rendre les difficultés de vie des deux adolescents ? 
L’entrecroisement des scènes

Les scènes au téléphone 
La place du chœur / forme chorale. 
La sc 19 et le périple ? à travers l’Afrique jusqu’en Espagne 
	Les différents lieux (terrain vague, l’hôpital …)

Comment rendre compte de l’imagination des enfants ?
Le terrain vague, le chien  et Anubis. 

	La téléréalité, le public … 
Les différents lieux de vie de Pigeon filmés en permanence 
Son cerveau « électronisé », sa gestuelle et sa parole .. 
	La présence de la mer et de la piraterie, les sons, les odeurs, l’épopée … 

Les scènes avec les objets 
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	Jeu

	-Le corps vieilli de Berthe à jouer par des jeunes gens … 
-la lumière et sa place à l’intérieur des scènes voire des répliques (cf didascalies)
-Les sc de perte de mémoire de Berthe : quel jeu ? rire ou non ? (ex p. 36). Réactions de Sylvie. 
-les sc mi-rêvées, mi-réelles.

-Le chœur de la dernière scène. 
	-le corps malade du père par les jeunes gens, 
-la voisine et ses entrées, ses gestes, ses objets
-scène 24, le cauchemar autour de Nadir, les ombres, les objets … 

-La bande son : les gouttes de pluie, les orages, les chiens qui aboient … 
	Comment rendre les difficultés de vie des deux adolescents ?
L’exil, la migration, la marche forcée, inéluctable.
Le jeu du chœur / scènes de la vie des deux personnages. 

La sc 19 et le périple, la route, la mer  et les sons…

	Le terrain vague et Anubis. Comment donner corps à l’imagination des enfants, à Anubis, à leur voyage ?
Comment rendre compte du jeu des enfants, dans l’insouciance, la curiosité, parfois l’humour ? 

Et le grand-père ? 


	La Voix dans le cerveau 
Les costumes de Pigeon et la Môme 

Le jeu de la téléréalité 

La farce 
	Les scènes avec vue sur la mer

Les scènes de pirate 

Les  navires dessinés, sur la mer  

Les chants 



	interdisciplinarité
	Français (théâtre / poésie, haïkus)
Théâtre
Histoire-Géographie : l’Indochine, l’Arménie
SVT : la mémoire, processus et maladies
Musique : certaines chansons selon les sc ,fin sc 4, p.14, 36
EPS : le corps et ses âges
Arts plastiques : place de l’objet dans l’espace. L’art et la mémoire, la transmission
Philosophie : la mémoire et l’identité 

Physique /astronomie (Mars, projet de Nina)
	Français
Théâtre

Histoire-géographie-EMC : histoire de l’immigration,  questions  géographiques, sociales, économiques …  les questions de culture et d’identité 
Cinéma : les films et documentaires sur le sujet
SVT (les maladies du père, la mémoire qui se dégrade)
Technologie :  la bande son 

Philosophie : l’identité, la figure de la mort 
EPS : le corps et ses âges 
	Français 
Théâtre

Histoire-géographie : les vagues migratoires, les réfugiés, les situations géographiques. Les conditions de vie et le périple. Les frontières fermées, emmurées. Les aides nationales. La situation internationale.   

Cinéma : les films et documentaires sur le sujet

Philosophie : l’universalité, la solidarité, l’entraide, l’humanité
EPS : corps et marches
	Français 

Théâtre
Histoire-géographie : l’Egypte ancienne, le dieu Anubis.
Cinéma : films et documentaires sur l’Egypte ancienne
EPS : le corps en mouvement, le corps et les jeux 
	Français 
Théâtre, la farce

Technologie, ISI, STI2D … SVT, EPS  et  la philosophie : l’homme augmenté, le transhumanisme 
Anglais,

Technologie, 

Economie, la communication : le monde de l’entreprise, la publicité

	Français, 
Théâtre 

Histoire-géographie, 

Arts plastiques, EPS   et                Technologie:

le monde de la piraterie, les navires, l’abordage
Musique : les chants de marin, la mer 

Philosophie : les questions existentielles, la responsabilité, le rôle du souvenir
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